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Паспорт программы
	Наименование программы
	Программа  интеллектуального развития детей «Супер-дошкольник»


	Назначение программы
	-Создание условия для развития интеллектуальных и творческих способностей детей с учетом их возрастных и индивидуальных особенностей.

-Развитие способности к выполнению заданий нестандартного типа

• Формировать у дошкольников с помощью развивающих игр мыслительные действия: анализ, синтез, обобщение, классификация, абстрагирование.

• Формирование умения обдумывать и планировать свои действия, осуществлять решение в соответствии с заданными правилами, проверять результат своих действий.

• Развитие речи, умения аргументировать свои высказывания, строить простейшие умозаключения.

• Укрепление интерес к играм, требующим умственного напряжения, интеллектуального усилия, желание и потребность узнавать новое.

• Воспитание навыков  элементарного самоконтроля и саморегуляции, согласовывать свои действия с действиями сверстников и взрослого.

• Формирование  представлений  о математических понятиях: углубление представлений о множестве, числе, величине, форме, пространстве и времени; закрепление умений и навыков в счете, вычислениях, измерениях; закрепление детьми математической терминологии.

-Формирование у детей желания самостоятельного поиска информации;

	Сроки реализации программы


	Программа рассчитана на 1 год ( 5-7 лет)

	Исполнитель программы


	МБДОУ «Детский сад №58 «Тополек»

	Руководитель программы


	Педагог-психолог Хайдарова  Гузалия Гайсановна

	Цель программы
	Раскрытие потенциальных интеллектуальных и творческих способностей дошкольников.
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I. ЦЕЛЕВОЙ РАЗДЕЛ

1.1. Пояснительная записка

«Школьное обучение никогда не начинается с пустого места,                             а всегда опирается на определённую стадию  развития,                    проделанную ребёнком».                                                                                                                                             Л. С. Выготский

В детстве стремительное умственное развитие происходит у всех детей. Детство - неповторимая пора быстрого роста и становления умственных сил. Всем нормальным детям присуща умственная активность, потребность в умственных впечатлениях и умственных усилиях: в этом органически нуждается их быстро развивающийся, созревающий мозг. Всем здоровым детям свойственна  интерес к новизне, стремление попробовать, испытать.
Психологами и педагогами общепризнано, что наиболее интенсивное интеллектуальное развитие детей приходится на период с пяти до восьми лет. Никто не рождается гением - все зависит от стимуляции и степени развития мозга в решающие годы жизни. Педагогические воздействия во многом определяют уровень развития ребенка. Занимательные игры , логические упражнения  позволит, чтобы это воздействие было эффективным.
Актуальность программы: многочисленные исследования ученых доказали, что ключом к развитию умственных способностей ребенка является его личный опыт в дошкольном детстве, то есть тогда, когда развиваются мозговые клетки. Именно в дошкольном детстве дети чрезвычайно любознательны, имеют огромное желание познавать окружающий мир. Для  интеллектуально способных детей  характерны повышенная умственная восприимчивость и постоянная готовность прилагать усилия. Им нравится напрягать ум. Их нетерпеливая тяга к умственным впечатлениям, к новой «умственной пище» побуждает их к проявлению инициативы, к неиспробованным ходам мысли, к творческим попыткам. При этом их неустанная умственная активность неразрывно связана сеесаморегуляцией. Такие дети не упускают из виду принятую ими цель и стремятся управлять своими действиями; при увлекающем занятии даже самые подвижные из них могут длительно поддерживать умственное напряжение или неоднократно возобновлять усилия. Вряд ли можно заставить таких детей быть пассивными, бездельничать. Их мозг нуждается не в отдыхе — ему необходима работа.Сегодня особенно остро обозначилась потребность общества в воспитании творческих людей, имеющих нестандартный взгляд на проблемы, умеющих работать с любыми информационными потоками, быстро адаптироваться к изменяющимся условиям. В настоящее время необходимо эффективное психолого-педагогическое сопровождение развития интеллектуальных и творческих способностей детей дошкольного возраста, т. к. интенсивное развитие интеллекта в дошкольном возрасте повышает успеваемость детей в школе и является потенциалом для психического развития по отношению к последующим этапам жизненного пути личности.
Новизна программы: направленность на развитие креативности мышления, творческой деятельности. Формирование у дошкольников способности к выполнению заданий нестандартного типа. Творческое развитие ребенка может обеспечивать психологическую готовность к школе намного лучше. Чем лучше развито у дошкольника воображение, тем легче ему включаться в учебную ситуацию и осуществлять содержательное сотрудничество с взрослым.
 Психологические компоненты, составляющие основу творческой деятельности:

· Гибкость ума – способность к выделению существенных признаков из множества случайных и способность перестраиваться с одной идеи на другую.

· Систематичность и последовательность, которые позволяют людям управлять процессом творчества, благодаря систематичности все идеи сводятся в определенную систему и последовательно анализируются.

· Диалектичность мышления - способность человека соединять, казалось бы, несоединимое.

· Способность рисковать и не бояться ответственности за свое решение

Эти компоненты творчества являются свойствами взрослого человека. У детей же способности к творчеству складываются постепенно. Исследования детского творчества позволяют выделить следующие стадии развития творческого мышления:

· наглядно-действенное 

· причинное, эвристическое (старший дошкольный, школьный возраст).
Стадия наглядно-действенного мышления: Мышление рождается из действия. В процессе манипулирования с предметами ребенок решает различные мыслительные задачи. К 5-7 годам дети обучаются совершать действия в уме. Чаще всего дети представляют наглядный зрительный образ предмета. Поэтому мышление ребенка дошкольника называют наглядно-действенным. Одним из направлений развития творчества на этапе наглядно-действенного мышления является выход из рамок привычных мыслительных стереотипов. Это качество творческого мышления называется оригинальностью. Оно зависит от умения мысленно связывать далекие, не связываемые обычно в жизни образы предметов:
· наследственность

· специально организованное обучение
· собственная активность ребенка его удовольствие и радость от умственной деятельности.
· окружающий социум (родители, педагоги, дети)
В  программе  особое внимание уделено специальному, целенаправленному развитию интеллектуальных и творческих способностей, обучению детей дошкольного возраста технике и технологии мыслительных действий, процессам познавательного поиска. Именно период дошкольного детства является первоначальной ступенью интеллектуального развития личности. Современные исследования доказывают, что в дошкольном возрасте создается благоприятный фон для интеллектуального развития детей, а возраст 5-6 лет особо важен в плане развития способности к осмыслению причинно-следственных связей и к логическому мышлению.

Развитие творческих способностей – это развитие креативности ребенка дошкольного возраста. Э.Фромм сформулировал понятие креативности как «способность ребенка, взрослого удивляться познавать, умение находить решение в нестандартных ситуациях, нацеленность на открытие нового».

Способность мыслить, творить – величайший из полученных человеком природных даров. Некоторые дети обладают большим творческим потенциалом, некоторые меньшим. И где проходит граница между одаренным и неодаренным ребенком, никому точно неизвестно. В специальном развитии нуждается интеллектуально-творческий потенциал каждого ребенка. Дошкольный возраст имеет богатейшие возможности для развития творческих способностей. Поэтому необходимо как можно эффективнее использовать их в дошкольном детстве. Именно в дошкольном детстве дети чрезвычайно любознательны, имеют огромное желание познавать окружающий мир.

Основные интеллектуальные действия: наглядное моделирование, замещение, использование готовых моделей и их построение.Успешность  же в обучении связывается с развитием двух таких противоречивых процессов: логического компонента мышления - возможности алгоритмизированного, поэтапного обучения  и творческого компонента мышления - способности к выполнению заданий нестандартного типа.  Творческое  мышление появляется раньше интеллекта. Полноценное развитие интеллекта возможно только в том случае, если в раннем возрасте в равной мере формируются стандартные социокультурные навыки и развиваются творческие способности. Именно развитие творческого мышления создаёт базу для интеллектуального развития ребёнка.  Уровень развития интеллекта в старших возрастах до некоторой степени зависит от развития творческого мышления в младших. В.В.Давыдов и В.Т.Кудрявцев.
 •Несформированность отдельных компонентов творческого потенциала снижает степень психологической готовности ребенка к школьному обучению;

•Низкий уровень развития воображения, даже при наличии у ребенка определенных «учебных» навыков, затрудняет включение его в учебную ситуацию и построение конструктивного общения ребенка с взрослым. 

  Творческий процесс окрашен яркими и сильными положительными переживаниями. Это делает его привлекательным для ребёнка и влияет на формирование у него потребности в творчестве – создании нового, ранее неизвестного. Творческая мотивация стимулирует развитие любознательности, поддерживает у ребёнка интерес к школе как источнику знаний, необходимых для порождения нового. Творческий человек – это человек, который легко обучается.

 Творческие замыслы связаны с воображением и позволяют ребенку находить оригинальные способы и средства решения задач, придумывать сказку, создать замысел игры. Дошкольники включаются в многообразные виды деятельности: игру, конструирование, труд - все они имеют комплексный характер, а значит, создают условия для проявления и развития практических способностей, прежде всего, организаторских. Чтобы успешно взаимодействовать друг с другом, детям необходим ряд умений: постановка цели, планирование содержания, выбор средств, соотношение результата и др.. 

  Одной из составляющих творческого мышления  является воображение. В норме воображение активируется в трёхлетнем возрасте, остаётся активным в детстве, отрочестве и юности. Воображение – это способность создавать новые чувственные или мыслительные образы. Это не придумывание из ничего.   Воображение тесно связано с окружающей действительностью.  Первая форма связи заключается в том, что материалом детской фантазии являются знания и представления малыша об окружающем его мире. Накопление знаний - это начало для развития творческого воображения. Первые шаги в творческой деятельности делаются в игре.Развитие  общих способностей воображения: умение планировать свою деятельность с включением творческих элементов. Особое внимание на занятиях уделяется такому качеству творческого мышления, которая называется оригинальностью, и оно зависит от умения мысленно связывать далекие, не связываемые обычно в жизни, образы предметов.  Именно в  дошкольном возрасте необходимо развитие такого качества творческого мышления,  как:

· ассоциативность -  способность видеть связь и сходные черты в предметах и явлениях, благодаря чему  мышление становится гибким и оригинальным, 

· диалектичность -  способность видеть в любых системах противоречия, мешающие их развитию, умение устранять эти противоречия;  

· системность - способность видеть предмет или явление как целостную систему, воспринимать любой предмет, любую проблему всесторонне, во всём многообразии связей; способность видеть единство взаимосвязей в явлениях и законах развития.

Творческая деятельность возникает не сразу, а медленно и постепенно, развиваясь из более простых форм. На каждой возрастной ступени она имеет своё выражение, каждому периоду детства свойственна своя её форма.

1.2. Цель и задачи программы.
Цель: содействовать созданию условий для полноценного психического развития детей, стимулировать познавательную активность ребенка; создание условий для творческой активности, расширить границы детского познания,формирование у дошкольников способности к выполнению заданий нестандартного типа;
Основные задачи:

Познавательный аспект:
· Умение распределять внимание между несколькими объектами, работать по вербальному и зрительному образцам

· Находить в двух и более объектах общие и различные признаки; Находить действия, противоположные по значению (увеличивать-уменьшать) 

· Умение устанавливать простые логические связи, находить закономерности, классифицировать предметы, подбирать к ним видовые и родовые понятия
·  Воспроизводить внешний вид и свойства предмета по памяти
·  Комбинировать и сочетать в одном предмете свойства и признаки других предметов и объектов;

· узнавать в неопределенных графических формах (чернильные пятна, облака, льдинки) различные знакомые предметы
Развивающий аспект:
· Развитие творческого мышления и воображения. Стимулирование творческого самовыражения.

· Развивать наглядно-действенное и наглядно-образное мышление, кратковременную и долговременную память

· Развивать визуальное, аудиальное, тактильное восприятие и память.

· Развитие воображения, наблюдательности, сообразительности; Развивать мелкую моторику рук, сенсомоторную координацию, графические навыки.

· Развитие умения рассказывать по последовательным картинкам, придумывать свои сказки.

Воспитывающий аспект

· Сплочение детского коллектива, совершенствование навыков общения, коммуникативные навыки.         
· Развитие уверенности в себе, отработка механизмов саморегуляции.

· Способствовать положительному эмоциональному настрою детей.

· Стабилизация психических процессов, снятие напряжения.

· Воспитывать навыки речевого обоснования действий.

Этапы осуществления программы:

· Проведение индивидуально-психологической диагностики дошкольников (Сентябрь);

· Формирование группы для проведения занятий по программе (Сентябрь);

· Проведение занятий (Октябрь - Апрель);

· Повторная психологическая диагностика детей с целью отслеживания динамики их развития и результативности занятий (Май);

· Консультирование педагогов и родителей по результатам диагностики (Май).
1.3. Принципиальные основы программы.
· Принцип триединства задач  (обучающей, развивающей, воспитывающей);

· Принцип фасцинации – очаровать, заинтересовать ребенка;

· Принцип синкретичности-объединение разнообразных развивающих игр;

· Принцип уникальности и самоценности развития ребенка;

· Принцип « от простого к сложному», постепенное усложнение материала; с учетом умственных, психологических, физических возможностей детей.

· Принцип безопасности;

· Принцип многократного повторения материала для формирования у ребенка не просто умения, но и навыка;

· Принцип  наглядности необходим для активного восприятия, осмысления и обобщения, познания нового, для развития наблюдательности и лучшего запоминания информации.

· Принцип уважительного отношения друг другу; нравственное воспитание.

· Принцип активности и самостоятельности ребенка.

 Оздоровительные моменты на занятиях:

· Контроль соблюдения ребенком правильной осанки;

· Организация  физминуток  с использованием релаксационных упражнений, психогимнастические этюды и упражнения.

· Упражнения  для снятия напряжения  глаз; выбор расстояния от глаз до рассматриваемого объекта в соответствии гигиенических  норм;

· Начало и заключительная части занятий более легкие, чем основная часть, регулируется степень утомляемости ребенка;

· Выбор оптимального темпа работы в соответствии развитию детей;
1.4. Планируемые результаты освоения Программы.

( Ребенок проявляет любознательность: задает поисковые вопросы («Почему?», «Зачем?», «Откуда?»), высказывает мнения, делится впечатлениями, стремится отразить их в продуктивной деятельности. 

( С удовольствием включается в исследовательскую деятельность, использует разные поисковые действия; по собственной инициативе, активно обсуждает с детьми и взрослым сам процесс и его результаты.

( Проявляет наблюдательность, умеет устанавливать простые логические связи, находить закономерности, классифицировать предметы, подбирать к ним видовые и родовые понятия.

Дети научатся:
· Обдумывать и планировать свои действия, осуществлять решение в соответствии с заданными правилами, проверять результат своих действий, аргументировать свои высказывания, строить простейшие умозаключения.

· У детей будут сформированы основные мыслительные действия: анализ, синтез, обобщение, классификация, абстрагирование.

· Появятся навыки элементарного самоконтроля и саморегуляции, навыки взаимодействия друг с другом, дети научатся согласовывать свои действия с действиями сверстников и взрослого.

· Расширится представление о математических понятиях: о множестве, числе, величине, форме, пространстве и времени, математической терминологии.

· Владеть навыками поисковой и исследовательской деятельности;

использовать основные приемы мыслительной деятельности:

· Описывать признаки предметов и узнавать предметы по их признакам;

· Выделять существенные признаки предметов;

· Сравнивать между собой предметы, явления;

· Обобщать, делать несложные выводы;

· Классифицировать предметы, явления;

· Определять последовательность событий;

· Судить о противоположных явлениях;

· Определять отношения между предметами типа «род - вид»;

· Выявлять закономерности и проводить аналогии.

· Самостоятельно мыслить и творчески работать.
II. СОДЕРЖАТЕЛНЫЙ РАЗДЕЛ
2.1. Описание основной части образовательной деятельности
Способность мыслить, творить – величайший из полученных человеком природных даров. Некоторые дети обладают большим творческим потенциалом, некоторые меньшим. И где проходит граница между одаренным и неодаренным ребенком, никому точно неизвестно. В специальном развитии нуждается интеллектуально-творческий потенциал каждого ребенка. Дошкольный возраст имеет богатейшие возможности для развития творческих способностей. Поэтому необходимо как можно эффективнее использовать их в дошкольном детстве. Именно в дошкольном детстве дети чрезвычайно любознательны, имеют огромное желание познавать окружающий мир.

Игры способствуют ускорению процесса развития у дошкольников простейших логических структур мышления и математических представлений. С помощью этих игр дети успешно овладевают в дальнейшем основами математики и информатики.

Любая логическая задача на смекалку, для какого бы возраста она не предназначалась, несет в себе определенную умственную нагрузку, которая чаще всего замаскирована занимательным сюжетом, внешними данными, условием задачи

Интеллектуально-развивающие возможности системы занимательных логических игр и задач ,используемые на занятиях кружка «Супердошкольник» являются эффективным средством умственного развития детей старшего дошкольного возраста. Развитие умственных способностей имеет особое значение для подготовки детей к школьному обучению. Ведь важно не только, какими знаниями владеет ребенок ко времени поступления в школу, а готов ли он к получению новых знаний, умеет ли рассуждать, доказательно мыслить, догадываться, проявлять умственное напряжение, фантазировать, делать самостоятельные выводы, строить замыслы сочинений, рисунков, конструкций. Все это предполагает определенную степень сформированности познавательных процессов (память, мышление, воображение и т.д.).
2.2. Методы и приемы, используемые в  программе для развития интеллектуальных и творческих способностей детей 5-7 лет
«Сделать серьезное занятие 

для ребенка занимательным – 

вот задача первоначального обучения»

К.Д. Ушинский.

На занятиях  используются занимательные игры на развитие у детей дошкольного возраста аналитической деятельности, комбинаторных способностей. Предложенная система занимательных игр, развивающих ситуаций, для включения  дошкольников в совместную познавательную деятельность.

· Игра Пифагора. 

· Колумбово яйцо.
· Игра Архимеда. 
· Монгольская игра. 
· Вьетнамская игра. 
· Танграмм.

· «Игры на развитие геометрических понятий»: Загадочное кольцо Мёбиуса. Лего-педагогика - трехмерные модели.

· Логико-математическая игры  на закрепление счёта, арифметических действий

· «Интересные  задачи». 
· Интересные задачи, задачи-шутки. Интересные задачи по пособию «Математическая смекалка» Б. А. Кордемского.

· Игры со счётными палочками. Счётная линейка. Ребусы и шарады.

· Игротека, развивающая психические процессы.

· Игры на развитие внимания. 
· Игры на развитие: произвольности внимания, объема внимания, устойчивости внимания, переключения внимания, распределения внимания.

· Игры, направленные на развитие мышления: игры на поиск  общего звена; исключение лишнего звена.

· Поиск аналогов. Поиск противоположных предметов.
Поиск соединительных звеньев и. т. д)

· Игры на развитие умения классифицировать. Игры с обручами. «Назови и запомни».

· Развитие логического мышления (задачи отрицания, логические задачи)

· Игротека развивающая память детей дошкольного возраста

· Мнемотехника: логические закономерности ,последовательные ассоциации, связанные ассоциации, фонетические ассоциации)

· Эйдотехника: (оживление, вхождение, трансформация)

· Образное мышление: графические импровизации.

· Психологические игры для детей на развитие памяти:
пиктограммы. Дети по рисункам запоминают стихи.
Забавные рисунки.

Занятия дают возможность ребенку раскрыться, проявить инициативу, свои творческие и интеллектуальные способности. Во время коллективных игр ребенок раскрепощается, становится  контактным, у него поднимается настроение!  
На протяжении всего периода работы используется раздаточный материал, дидактические пособия, происходит смена деятельности («учебная», игровая, двигательная с элементами театрализации), что концентрирует внимание ребенка и не дает ему отвлечься на протяжении всего занятия.: включены игры, головоломки из   пособия  «Математическая смекалка» Б. А. Кордемского; редко используемые занимательные игры, доступные для детей; занимательные задачи на развитие  геометрических  понятий,  например: «Кольцо Мёбиуса»; игры из опыта работы. Разнообразные игры на развитие психических процессов с подробным наглядным материалом (классификация  игр на развитие внимания, восприятия, мышления, памяти, воображения) окажет неоценимую помощь в кружковой работе педагога-психолога. 
В программе  использована познавательные научно-популярные публикации и увлекательные задачи из детских журналов. необходимо ребенка «учить сомневаться», т. е. научить ребенка сомневаться в истинности готовых знаний , а так же в средствах их добывания. Ребенок может услышать и запомнить, а может и понаблюдать, сравнить, спросить о непонятном, высказать своё мнение. 
Ребенок с самого рождения является первооткрывателем, исследователем того мира, который его окружает.
III. ОРГАНИЗАЦИОННЫЙ РАЗДЕЛ.

3.1. Материально технические условия, созданные для реализации программы интеллектуального развития детей «Супер-дошкольник»
	Наименование, направленность программы
	Помещение, перечень оборудования

	Цель – создание условий и содействие интеллектуальному развитию детей.
	Кабинет педагога-психолога. 

Пазлы-цифры,картинки-задачи.

Игра «назови одним словом»

«назови лишний предмет»

Счетные палочки

Графические диктанты, рисуем по точкам.

Разрезные картинки

Конструирование по образцу

Игры развивающие

Свободная классификация

Классификация по заданному принципу

Задачи, рисунки для составления задач.

Четвертый лишний, задачи отрицания

Набор  «Подводный мир»

Перцептивное моделирование

Лестница – игра с цифрами

Пуговица- игра на внимание

Набор первоклассника

Игры  для знакомства с буквами

«Узоры, линии» по В. Мытацину

Игра: «аналогии»

Геометрические формы

Методика « Образец и правило»

Последовательные картинки

Дорисуй фигуры, лабиринты

Игры танграмм, яйцо Колумбовое

Тест « Переплетенные рисунки»

Тест « Корректурная проба»

Тест «Что не дорисовано?»

Игры Никитина и Воскобовича

Игра« Залатай коврик»

Игры монгольские и вьетнамские

Счетные палочки,кубики-цифры.




3.2. Программно-методическое обеспечение
1. Волина В. Праздник числа (Занимательная математика для детей): Книга для учителей и родителей. – М.: Знание, 2012г.

2. Губайдуллин Р.А. Занимательная и прикладная логика. – Набережные Челны, 1995.

3. Семенака С.И. Уроки добра: Коррекционно-развивающая программа для детей 5-7 лет. Авт.- сост. С.И. Семенака. – М.: АРКТИ, 2002.

4. Смоленцева А.А., Суворова О.В. Математика в проблемных ситуациях для маленьких детей: Учебно-методическое пособие. – СПб.: Детство-пресс, 2004.

5. Ткаченко Т.А. Если дошкольник плохо говорит. – СПб.: Детство-пресс, 1999.

6. Холодова О. Юным умникам и умницам: Задания по развитию познавательных способностей (6-7 лет) / Методическое пособие, 1 класс. + Программа курса РПС. – 3-е изд, перераб. – М.: Росткнига, 2009.

7. Широкова Г.А. Практикум детского психолога / Г.А. Широкова, Е.Г. Жадько. – Ростов-на-Дону: Феникс, 2008.

3.3.Взаимодействие с родителями

  Цель:  Активизация  партнёрских отношений между педагогическим коллективом и родителями в вопросах  интеллектуального развития  и подготовке к школе дошкольников.

	№
	Мероприятия
	Сроки
	Ответствен.

	Информационно-аналитическая работа
	

	1.
	Анализ спроса родителей о дополнительнойкружковой  работы  в ДОУ
	сентябрь
	ст.воспитатель, 

воспитатели

	2.
	Анкетирование родителей: «Что ожидаете от занятий «Супер-дошкольник»

«Оправдались ли ваши ожидания»
	сентябрь

апрель
	Педагог-психолог, воспитатели

	3.
	Знакомство родителей с  нормативно - правовыми документами по дополнительной услуге, составление договоров
	сентябрь-октябрь
	заведующий 

ст. воспитатель



	Просветительская  работа

	1.
	Лекторий: «О готовности детей к школе»
	I полугодие


	воспитатели

	
	Консультации : «О пользе детской книги»
	ноябрь
	Педагог-психолог

	
	Практическая консультация «Как  детям и их папам  готовиться к обучению  в школе» 
	февраль
	Педагог-психолог

	
	День открытых дверей «К нам гости пришли!..»
	март
	Заведующий



	Наглядно – информационная деятельность

	1.
	Оформление наглядности в холле. «Будущее ребенка закладывается сегодня» (о дополнительных услугах)
	ΙΧ – Χ

	ст. воспитатель,

Педагог-психолог

	2.
	Оформление папок – передвижек в группах

- полезные советы по интеллектуальному развитию детей. «Вместе с семьей»
	согласно плана работы
	воспитатели

Педагог-психолог

	4.
	Предоставление информации через сайт ДОУ
	постоянно
	ст.воспитатель

	Досуговая деятельность

	
	Взаимодействие с социумом.

Участие дошкольников в интеллектуальных конкурсах:

-«Новые  горизонты» республиканский конкурс «Турнир смекалистых», «Радуга доброречия» ГЦДТиМ;

- Участие детей подготовительных групп в открытом межрегиональном турнире способностей «РостОК» ( Уник-ум, Супер-ум)

 -«Радуга открытий»- открытый всероссийский конкурс (осенний и весенний марофон)

- городской  интеллектуальный  конкурс «Всезнайка» ДЮЦ14

- сотрудничество с СОШ №9 .Совместные  конкурсы для детей.

-Посещение детской библиотеки
	В течение 

учебного года
	 ст.воситатель 

муз.руководит. 

педагог-психолог 

инструк. по ф/к

Воспитатели


3.4. Диагностика освоения программного материала интеллектуальной программы « Супер-дошкольник»

Психологическая диагностика

	
№


	                        Имена детей

Критерии
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	11
	Диагностика зрительной памяти дошкольников по методике Векслера
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	22
	«Запомни цифры» (слуховая память)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	33
	«Что здесь лишнее» (образно-логическое мышление)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	44
	«Придумай рассказ» (воображение)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	55
	Исследование способностей воспринимать абстрактные формы (матрицы Дж. Равен
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	66
	«Какие предметы спрятались» (восприятие)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Мониторинг выполнения программы проводится по уровням:

«высокий»- полное выполнение программы с превышением;

«норма» - полное выполнение программы;

«наблюдение»- с частичной задержкой по одному или нескольким разделам;

«риск»- с задержкой по основным разделам    

Оценка уровня развития:

1 балл — большинство компонентов недостаточно развиты;

2 балла—отдельные компоненты не развиты;

3 балла—средний уровень развития;

4 балла— уровень развития выше среднего;

5 баллов--- высокий.

Результативность освоения программы отслеживается в начале и в конце учебного года в ходе диагностики познавательных процессов. По результатам диагностики можно судить об изменениях в развитии дошкольников в каждый возрастной период. Все результаты заносятся в сводную таблицу. Сравнение первоначальных и итоговых результатов позволяет оценить уровень усвоения программного материала на каждом этапе реализации программы.  Родителям детей, у которых высокие показатели даются рекомендации по дальнейшему обучению детей вгимназиях, гимназических классах.
Литература

8. Бабынина Т.Ф., Степанова О.В. Игровые пальчики: Программа приобщения детей дошколького возраста к театральному искусству/Под ред. Т.Ф. Бабыниной. – Набережные Челны, 2008.

9. Вачков И.В. Сказкотерапия: Развитие самосознания через психологическую сказку. – М.: Ось-89,2001.

10. Волина В. Праздник числа (Занимательная математика для детей): Книга для учителей и родителей. – М.: Знание, 2012г.

11. Губайдуллин Р.А. Занимательная и прикладная логика. – Набережные Челны, 1995.

12. Губанова Н.Ф. Театрализованная деятельность дошкольников: 2-5 лет. Методические рекомендации, конспекты занятий, сценарии игр и спектаклей. – М.: ВАКО, 2007.

13. Диагностика в детском саду. Содержание и организация диагностической работы в дошкольном образовательном учреждении. Методическое пособие. Изд. 2-е. – Ростов-на-Дону: Феникс, 2008.

14. Жучкова Г.Н. Нравственные беседы с детьми 4-6 лет. Занятия с элементами психогимнастики. Практическое пособие для психологов, воспитателей, педагогов. – М.: Гном и Д, 2001.

15. Интеллектуально-развивающие занятия со старшими дошкольниками / авт.-сост. М.Р. Григорьева. – Волгоград: Учитель, 2009.

16. Капская А. Ю., Мирончик Т.Л. Планета чудес. Развивающаясказкотерапия для детей. – СПб.: Речь; М.: Сфера, 2008.

17. Козлова С. А. Мой мир: Приобщение ребенка к социальному миру/ С.А. Козлова. Коррекционно-развивающие занятия с дошкольниками/ Катаева. – М.: Линка-пресс, 2000.

18. Кузнецова Э.Г. Игры, викторины, праздники в школе и дома. Занимательные сценарии. /М.: Аквариум, К.: ГИППВ, 1999.

19. Ломбина Т.Н. Рюкзачок с загадками: хорошая книга по развитию речи / Т.Н. Ломбина, В.Г. Лукша. – Ростов-на-Дону: Феникс, 2007.

20. Матвеичева Л.А. Игры, праздники, развивающие занятия в детском саду. Сотрудничество детей и родителей / Л.А. Матвеичева; худож. Е.А. Афоничева. – Ярославль: Академия развития, 2009.

21. Математика. Занятия с детьми подготовительной группы./ Сост. Р.А. Жукова. – Волгоград: Корифей, 2005.

22. Математика от трех до семи: Учебно-методическое пособие для воспитателей детских садов/Авт.-сост. З.А. Михайлова, Э.Н. Йоффе. – СПб.: Детство-пресс, 1999.

23. Методические советы к программе «Детство». – СПб.: ДЕТСТВО-ПРЕСС, 2002.

24. Мищенкова Л.В. 25 развивающих занятий со второклассниками. Популярное пособие для родителей и педагогов / Мищенкова Л.В. Худож. С.В. Павлычева. – Ярославль: Академия развития, 2007.

25. Новикова Л.М., Самойлова И.В. Настольная книга психолога. 1-4 классы / Л.М. Новикова, И.В. Самойлова. – М.: Эксмо, 2008.

26. Образцова Т. Н. Психологические игры для детей. – М.: Этрол, 2005.

27. Организация внешкольного досуга. Сценарии, программы игр и представлений. – Ростов-на-Дону: Феникс, 2002.

28. Панфилова М.А. Игротерапия общения: тесты и коррекционные игры. Практическое пособие для психологов, педагогов и родителей. – М.: Гном и Д, 2000.

29. Пожиленко Е.А. Волшебный мир звуков и слов: Пособие для логопедов. – М.: Гуманит. изд. центр ВЛАДОС, 2002.

30. Развитие творческих способностей детей 5-7 лет: диагностика, система занятий/ авт.-сост. С.Г. Королева.- Волгоград: Учитель, 2010.

31. Развитие социальной уверенности у дошкольников:Пособие для педагогов дошк. учреждений. – М.: ВЛАДОС, 2002.

32. Рындина Н.Д. Мир логики. Развивающие занятия для начальной школы / Н.Д. Рындина. – Ростов-на-Дону: Феникс,2008.

33. Саранская О.Н. Психологический тренинг для дошкольников «Давайте дружить!». – М.: Книголюб, 2008.

34. Семенака С.И. Уроки добра: Коррекционно-развивающая программа для детей 5-7 лет. Авт.- сост. С.И. Семенака. – М.: АРКТИ, 2002.

35. Смоленцева А.А., Суворова О.В. Математика в проблемных ситуациях для маленьких детей: Учебно-методическое пособие. – СПб.: Детство-пресс, 2004.

36. Ткаченко Т.А. Если дошкольник плохо говорит. – СПб.: Детство-пресс, 1999.

37. Холодова О. Юным умникам и умницам: Задания по развитию познавательных способностей (6-7 лет) / Методическое пособие, 1 класс. + Программа курса РПС. – 3-е изд, перераб. – М.: Росткнига, 2009.

38. Широкова Г.А. Практикум детского психолога / Г.А. Широкова, Е.Г. Жадько. – Ростов-на-Дону: Феникс, 2008.
Приложение. 
Тематический план для (5 -7 лет)
	
	Тема
	Цель
	Методические приемы

	1
	Облака 
настроения.
	Знакомство. Первоначальная диагностика.

Развитие внимания, воображения, фантазии, умение придумывать рассказы. Развивать у детей умение выражать свое настроение и чувствовать состояние других.
	Светит над речкой и над землёй

Радуги мостик весь расписной.

Красный, жёлтый, голубой-

Мы побежали бы вслед за тобой.

Игра: Радужный дождик-релаксация. Облака настроений (веселое, грустное, сердитое, удивленное, спокойное). Чтение стих. Н.А. Якимовой «По небу плыли облака»

По небу плыли облака, а я на них смотрел.

И два похожих облачка, найти я захотел.

Я долго всматривался ввысь,

И даже щурил глазки. А что увидел то вам, 

Все расскажу сейчас…

Вот облачко веселое, смеется надо мной.

-Зачем ты щуришь глазки так?

Какой же ты смешной! Я тоже посмеялся с ним!

Мне весело с тобой! И долго, долго облачку,

Махал я вслед рукой.

А вот другое облачко расстроилось всерьез.

Его от мамы ветерок вдруг далеко унес.

И каплями-дождинками, расплакалось оно,

И стало грустно, грустно так и вовсе не смешно.

И вдруг по небу грозное страшилище летит.

И кулаком громадным, сердито мне грозит.

-Ох, испугался я, друзья, и ветер мне помог;

Так дунул.что страшилище пустилось наутек.

А маленькое облачко, над озером плывет;

И удивленно облачко, приоткрывает рот:

-Ой, кто там в глади озера, пушистенький такой ?

Такой мохнатый, мягонький,

скорей, летим со мной!

Так очень долго я играл, и вам хочу сказать,

Что два похожих облачка, не смог я отыскать!

Почему солнышко и тучки злятся?

 Придумать истории, почему грустное облако. История, которая приключилась с веселым облачком

Почему солнышко и тучки удивляются?

 Игра «На что похоже облака»(по силуэту дети определяют сходство )

Медитация  под музыку «Путешествие на облаке»; 

Потянись, выпрямись и снова будь бодрый, свежий и внимательный. Дети делятся своими впечатлениями.

	2
	Овощи и фрукты
	Развитие мыслительных операций: классификация, систематизация;

обогащение словарного запаса, активного внимания, навыков общения. 

Развитие зрительной и вкусовой памяти.

Развивать умение отгадывать загадки, развивать смекалку, сообразительность.
	· Инсценировка стихотворения «Дом Гнома», классификация 1-этаж – овощи, 2-этаж фрукты на магнитной доске.

Задача : Стоит горка крутая, на ней тыква большая,

А пониже тоже, три тыквы  моложе,

А под  горкою в траве еще две.

Ну-ка, кто  скажет сейчас, сколько тыкв всего у нас?

В саду росли яблоки, груши, сливы. Яблоки созрели

раньше, чем сливы, а сливы раньше, чем груши.

Какие фрукты созрели сначала, какие потом?

-Игра-упражнение «Назови лишнее» (тыква, морковь, огурец, яблоко); «Выложи картинки овощей и фруктов в том порядке, как ты только что видел».

-Игра «Чудесный мешочек» (Узнай по вкусу овощи и фрукты)

-«Угадай-ка» Захотелось плакать вдруг- слезы лить заставил…лук.Набирай скорее в миску краснощекую…редискуОтыскали наконец и зеленый……огурецПод кустом копнешь немножко-выглянет на свет …картошкаЗавалился на бочок, лежебока…..кабачок

Разве в огороде пусто, если там растет …капуста

Удивляет горожан, темнокожий….баклажан.

За ботву, как за веревку, можно вытащить.. морковку.

Кто , ребята, не знаком с белозубым…чесноком.

Держится за землю крепко, вылезать  не хочет…..репка.

Растут на грядке зеленые ветки, а на них красные детки…..помидоры.

В огороде сидит, ку-ку говорит.-кукуруза.

В суп попал, а ноты знал..(фасоль)

Красный сапог в земле торчит…(свекла)

	3
	Кто наблюдательнее
	Развитие у детей, внимания, творческих способностей, словарного запаса, восприятие формы, воображения.
	-«Назови предметы круглой, овальной, и прямоугольной формы» (Одень очки, которые показывают только круглые формы)

-Игра «Чем похожи (Дети находят в паре картинок, например: корова-лошадь как можно больше сходства)»

-Игра «Ассоциации» (капуста-щи; караван-верблюд; платье-кукла; зеркало-расческа)

-Игра «Колумбово яйцо» Выкладывание по образцу силуэтов животных.

	4
	Необычные превращения квадратов
	Развитие творческих способностей, комбинаторных навыков; закреплять знания о геометрических фигурах.
	Стих Е. Панина «Треугольник и квадрат». Инсценировка на магнитной доске. Знакомство с квадратами С.Б. Никитина, выкладывание квадратов из частей. Развивающие кубики Никитина. Волшебные крести В. В.Воскобовича.

	5
	Друзья играют в мяч
	Развитие связной речи, внимания, навыков общения. Развитие навыков вычислительной деятельности.
	Знакомство со сказкой. Рассказ детей по плану. Этическая беседа. Мы тоже играем дружно. Какие правила дружбы вы знаете?

 Веселые задачи с героями сказки. Операция с числами в пределах 10и. Например: Жираф Шарфик забил в ворота противника 5 голов, а Крокодил Ластик на 2 больше. Сколько голов забил крокодил Ластик?

Жираф, крокодил и бегемот жили  в разных домиках(зеленом, синем и желтом).

Жираф не в зеленом и не в синем. Крокодил не в

Зеленом и не в желтом. В каких домах жили друзья?

	6
	Дома из чисел.
	Оперирование числами в пределах 10 и. Развитие памяти, логического мышления.
	Знакомство с городом чисел. Числа заселяют дома. Назови соседей чисел. Каждое число можно составить из двух меньших чисел. Покажи как растут числа. Игра-тренажер лесенка. Рост чисел можно показать предметами и цифрами. Выкладывание цифр из частей. Игры Воскобовича, танграмм.

	7
	Винни Пух, Пятачок, Ослик решают веселые задачи.
	Развивать умение решать задачи на смекалку.

Упражнять детей определять местоположение предметов по отношению к плоскости листа.
	Веселые задачи ( автор В. Волина. Праздник числа.М.1993)

У Наташи- кукла Маша. Мишка плюшевый- у Паши,

У Танюшки- кошка, у Жени – матрешка.

Лошадка у Павлуши. Машина у Илюши. ( Сколько всего игрушек?)

Три девочки пришли в гости в разных платьях(красном, зеленом, желтом )

Катя не в красном и не в зеленом. Маша  не в зеленом

И не в желтом. Света не в  желтом и не в красном.В каких платьях были девочки.?

 Задачи построены в сюжет литературных героев. Игра «Перепутанные названия сказок»

 (Царевна-пчела; волк и семеро поросят; Иванушка-умник; Лягушка-домоседка; Комарище; три волчонка)

«Слуховой диктант» Друзья ищут клад.

	8
	Загадки подводного мира.
	Развивать желание экспериментировать. Упражнять детей в решении  задач. Развитие творчества на задания  комбинирования возможных вариантов.


	-Игра «Плавает-тонет»;

-«Ловись, рыбка» (счет рыбок, магнитная удочка)

- Придумать задачи: кто сколько рыбок поймал, кто больше.

-На удочку Андрей поймал 6 окуней. А друг его Сергей двух небольших ершей. Сосчитай без лишних слов, этих мальчиков улов.

-На воде- две уточки, во дворе –две курочки,

Два гуся - в пруду, один индюк в саду.

Сколько птиц всего ? Считайте !

Сколько водоплавающих птиц?

-Эксперимент: В какой посуде воды больше и почему? Варианты ответов: воды больше в высокой посуде. Воды меньше в широкой посуде. Воды в обеих банках поровну. Предложить детям измерить с помощью условной мерки.

-Сказка « Подводный бал» (Е. Л. Набойкина)

Игры: « Сходства и отличия» “Сравни картинки”, “Найди предметы”, “Найди отличия”. «Что было бы ,если» 

(Какие еще истории могли произойти в подводном царстве?Придумайте.)

Релаксация: Жители подводного царства свободно передвигаются, плавают, прячутся за камушки.

	9
	Сложи сказку
	Развитие воображения, речевой активности,

фантазии, мышления
	-На фланелографе рисунки иллюстрации к сказкам. Дети складывают несколько рисунков в таком порядке, в каком развивается сюжет.

-Затем каждый выбирает рисунки самостоятельно и придумывает свой сюжет, свою сказку. Рассказывает свою сказку.

-Упражнение «Волшебники» (Дети дорисовывают две одинаковые фигуры одного в доброго, другого в злого волшебника). Предложить обыграть встречу двух волшебников. Придумать свою сказку.

-Назови предметы, которые бы обладали сразу  2-мя или 3-мя  признаками:

Пушистый, зеленый…прозрачный, голубой…сильный, добрый…Звонкий, громкий…Сладкий, легкий….

	10
	Словотворчество
	Учить детей понимать юмор, правильно реагировать на шутки. Побуждать к

словотворчеству, игре звуками. Закрепление

обобщающих слов.
	Дети рассматривают рисунки овощей и фруктов. Определяют, где растут – в саду или в огороде.

Игра «Чего не стало» (дети закрывают глаза и определяют чего стало)

Показал садовод, нам такой огород

Где на грядках, заселенных густо,

ОГУРБУЗЫ росли, 

ПОМИДЫНИ росли, РЕДИСВЕКЛА,

ЧЕСЛУК и РЕПУСТА,

СЕЛЬДЕРОШЕК поспел,

И МОРКОФЕЛЬ дозрел,

Стал уже осыпаться СПАРЖОВНИК, А таких БАКЛАЧКОВ, Да мохнатых стручков, Испугался бы каждый садовник. (Наталья Кончаловская)

Вопросы: Что напутано в этом стих?

Что выросло в саду на самом деле?

Какие смешные слова вы запомнили? Почему важно правильно говорить? Какие чудо-овощи вам запомнились? Что такое огурбузы? Помидыни? Репуста? Какие названия спрятались в этих смешных словах?

	11
	Кто внимательнее?
	Развитие мыслительных процессов (эмпирическое обобщение)

Развивать смекалку, навыки ориентировки в пространстве.
	Упражнение «Закрой карточкой картинку, которая не подходит к остальным» (Четвертый лишний) Игра «Поезд» Ребенок-паровозик должен запомнить последовательность вагончиков (детей). Выигрывает тот, кто правильно расставит свои вагончики.

Головоломки со счётными палочками.

«Назови соседей числа» (на магнитной доске от 1 до 10 разложены карточки. Дети называют  соседей чисел. Общий сосед чисел 3и 5; 6 и 7 . Определи больше или меньше.итд

	12
	Остров Математики.
	Развивать мыслительные операции; пространственное воображение; закрепление счета.

Упражнять детей доказывать решение.

Развивать находчивость, смекалку, выделять математические отношения среди несущественных данных. 
	Прекрасная, чудесная на свете есть страна, ребятам интересная зовет к себе она. А страна эта называется Математика. Сделать из квадрата Воскобовича кораблик, чтобы поплыть в эту страну.

 Игра-рисование «Оживи круг» (нарисуем остров наш); Математические приключения на острове: Блиц-опрос «Подумай и скажи»; «Сколько шаров и колец у клоуна»; «Какие животные спрятались на рисунке»; «Какие фигуры ты видишь на рисунке»; «Найди закономерность»; «Поиск недостающих фигур»

 Веселые задачи-стихи:

-На тарелке восемь слив, рядом  с ними груша.

Сколько фруктов, сосчитай, съест сейчас Андрюша?

-Мама яблоки купила, на тарелку положила.

Их нетрудно сосчитать: красных-3 и желтых-5.

Сколько всего яблок купила мама?

-Восемь шариков у Коли, а у Оли только-5.

Чтобы было как у Коли, сколько Оле надо взять? 

-Красная Шапочка шла по тропинке.

Семь пирожков в плетеной корзинке 

бабушке внучка на праздник несла,

но по дорожке часть раздала: зайчику, ёжику, мышке и белочке .Сколько гостинцев осталось у девочки?
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	Сообразилия
	(развитие мыслительных операций анализа и синтеза).
	Игра "Парные картинки". Дети из первой группы по очереди описывают предмет, нарисованный на одной из имеющихся у них картинок, не показывая их. Тот ребенок, у которого, по его мнению, есть эта картинка, показывает ее. Если ответ правильный, обе картинки откладываются  в сторону 

Игра «Четвертый лишний» Назови предмет, который не подходит к остальным.

Игра «Назови одним словом» 

На магнитной доске рисунки разных групп. Каждую группу предметов назвать одним словом.
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	Сочинялки.
	Развитие творчества, воображения. Осознание собственных чувств и переживаний.
	«Вы видали»(М.Карема)

Вы видали верблюда, который летит,

Не касаясь земли ни одним  из копыт?

В нашем городе вы леопарда видали,

Что привык ночевать под скамьей на вокзале?

Ну а льва вы видали.владыку зверей.

Как легко он играет на скрипке своей?

Вы видали, как громко горланит в саванне

Кенгуру, ни гроша не имея в кармане?

Вы видали, что в луже сидит бегемот,

Как девчонка, кривляясь весь день напролет?

Вы видали у нас во дворе попугая,

Что летает под окнами в мячик играя?

А цыпленка видали, который сумел

Из бульона удрать, не ощипан и цел?

А меня-то, меня вы видали, друзья?

И чего сочиняют, что выдумщик я ?

(Понравилось ли вам стихотворение? Какие небылицы вам запомнились? Что вас рассмешило в этом стихотворении?)

Игра «Если бы да кабы» Предлагаю детям продолжить предложения. Дать волю фантазии и предлагать самые необычные окончания фраз. Если бы кошки умели летать…

Если бы паутину плели слоны…

Если бы люди никогда не ссорились..

Если бы мы оказались на необитаемом острове… Вот мы оказались на необитаемом острове. Закрыли глаза. Послушаем шум моря. Релаксация. Рассматривание картины. Мысленное путешествие по картине. Представить себя на этой картине. Где ты сейчас находишься? Что видишь, слышишь? Есть ли кто-то рядом? Что бы ты хотел сейчас сделать? Хотел бы ты пригласить кого-нибудь с собой в путешествие по картине?
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	В погребе мыши устроили пир…
	Развитие фантазии, образного мышления, художественного 

восприятия, воображения.
	Игра «Менялки». Цель: развитие быстроты реакции, внимания. 

Игра « Определи, какой?» На доске 15-18 разных рисунков. Дети отбирают металлические, деревянные, съедобные,  тяжёлые, мягкие, лёгкие, круглые, длинные предметы. Какие предметы плавают, тонут?

Назови предметы, которые обладали бы сразу двумя признаками: лёгкий и круглый; деревянный и квадратный; тяжёлый и холодный….

Игра «Найди закономерность». Предлагается дорисовать недостающий рисунок.

Игра «Продолжи мое высказывание» (Такого не бывает, что…

Все знают, что…

Гоша заблудился, потому что..

В погребе мыши устроили пир…)

Продолжи рассказ:

На высоком дереве жил дятел. Он работал лесным доктором. Каждый день летал на работу.  Свой день он тщательно планировал. Сначала он…Поощрять интересные задумки детей, желание рассказывать.
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	«Жили-были»
	Развитие воображнения мышления, смекалки, закрепление знаний об окружающем мире…
	Игра «Раздели рисунки на группы и дай им названия» (корова, мышь, лиса, карп, крокодил, медведь……)

Домашние и дикие животные; обитатели воды; птицы;…

 Игра "Жили-были...". 

 -Жил-был цыпленок, что с ним потом стало?

-он стал петушком.

-какие приключения случились с ним?

-Жила-была тучка, что с ней потом стало?

 - Из нее дождик пролился. Тучка путешествовала в разные страны. Где она пролетала?

Жил-был ручеек, что с ним стало? - Зимой замерз, Засох в жару. Какие лесные жители дружили с ручейком?

-Жило-было семечко, что с ним потом стало? – 

-Из него цветок вырос. 

-Жил-был кусочек глины, что с ним потом стало?

 - Из него сделали кирпич (вазу, дымковскую игрушку).

2-ая часть занятия: Игры В.В. Воскобовича. Цель: Развитие воображения, творческого мышления.
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	Школа вежливых детей
	Объединение детей в совместных играх, разрядка агрессивных импульсов. Развивать эмоциональную устойчивость в ситуациях проявления агрессии. Формирование адекватных форм поведения и коммуникативных навыков.понимать и оценивать чувства и поступки других, объяснять свои суждения. Познакомить детей с секретами (правилами) дружеских отношений.  Закреплять знания пословиц и стихов о дружбе. Закрепить умение участвовать в совместной игре, вести короткие диалоги в ситуациях творческого и игрового общения
	Игра «Капризный ребенок». Дети входят в круг по очереди показывают капризного ребенка. Каждый играющий побывает в роли капризного ребенка или уговаривающего родителя. Проблемные ситуации, обсуждение поступков из жизни детей «Правильно - неправильно; вежливо-невежливо». «Вы живете среди людей. И поэтому каждый наш поступок, каждое наше желание отражается на окружающих людях. Делайте все так, чтобы людям окружающим вас было хорошо. Чтение рассказа «Как бы ты поступил» Вопросы: Как бы вы поступили на месте Коли?

Какие советы вы можете дать Игорю? (играй дружно, не обижай товарища, не ссорься с товарищем, нужно радоваться успехам других) Словесная игра «Продолжи пословицу» (подбор пословиц с поучительным смыслом позитивного поведения) Кончил дело - гуляй смело. Любишь кататься- люби и саночки носить. Играй- играй, но дела не забывай. Вы все знаете много пословиц о дружбе, предлагаю их вспомнить. Я буду произносить начало пословицы, а вы – ее продолжение.

    Нет друга, так ищи (а найдешь, так береги).

    Друзья познаются (в беде).

    Не бросай друга (в несчастье).

    Крепкую дружбу (и топором не разрубишь).

    Где дружбой дорожат (там и враги дрожат).

    Сам себя губит (кто других не любит).

    Дружба и братство (дороже любого богатства).

    Старый друг (лучше новых двух).

    Дружба в делах (помощница).

    Дружба как стекло (разобьешь - не сложишь).

    Дружбу помни (а зло забывай).

    Новых друзей наживаю (а старых не забываю).

О каких секретах дружбы говорится в пословицах?

Друзья в трудную минуту должны помогать друг другу.

Беречь дружеские отношения.

Дружить искренне. 

Поддерживать друг друга.

К друзьям относится с уважением.

Помнить о своих друзьях.

2 часть:Развитие мышления, воображения: “Лишняя фигурка”, “Что лишнее?”, “Классификация”. 

Развитие внимания, восприятия: “Четыре стихии”, “Рыболовы”, “Сравни картинки” «Игра пазлы-цифры». 

Развитие памяти: “Две картинки”, “Одинаковые рисунки”.
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	Новая сказка
	Развитие у детей фантазии, памяти, творческого воображения; развитие умения свободно и ясно выражать свои мысли.
	Сказки гуляют по свету, 

Ночь, запрягая в карету,

Сказки живут на полянах,

Бродят на зорьке в туманах,

А, принц Белоснежку полюбит

А жадность Кощея погубит…

Пусть зло на проделки хитро,

Но все же побеждает добро!

Мир озарив чудесами,

Сказки летят над лесами,

На подоконник садятся,

В окна как в речки глядятся,

А Золушку выручит фея,

Не станет Горыныча Змея…

Стоит сомкнуть мне ресницы-

Вдруг Сивка-Бурка приснится,

А месяц засветится ясный

В глазах Василисы Прекрасной…

Вопросы: Перечислите сказочных героев, которые встретились в тексте. Из этих героев которые положительные (хорошие), которые отрицательные (плохие? В каких сказках встречаются  эти  персонажи?)

· Как зовут лучшего в мире крокодила? (Гена)

· Девочка, растаявшая весной? (Снегурочка)

· На ней Емеля поехал к царю (печка)

· Мальчик-луковка (Чиполино)

· Сказочная скатерть (самобранка)

Предложить рассмотреть картинки и придумать свою сказку, с заданными героями. Разные варианты: 1.Лес, санки, белочки, мальчик.

2.Снеговик, ворона, зайчик, подружки.

3.Луна, лес, гномик, домик, девочка.

 Кот Матроскин, северный полюс, собаки, медведь, елка.

Игра «Кто в домике живёт?» (Сказочные герои зашифрованы: волк-прямоугольник, медведь- квадрат, лиса- круг, белка-треугольник и. т. д .Дети по шифрам угадывают, кто в домике живёт) 
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	Разговор о разных профессиях
	Активизация познавательного интереса и мыслительного процесса; интерес к профессиям. Развивать умение находить оптимальное решение.
	Разговор о разных профессиях. Что вы знаете о профессиях своих родителей? Игра «Чудесный мешочек» (дети определяют какой профессии принадлежит эти предметы: мел, книга, нитки, ножницы, гвозди, семена, свисток)

Загадки о профессиях.

Игра «Назови лишний предмет» (палитра, краски, кисть, акварель, машина..)

Игра: «Лабиринты» Поиск правильной дороги. Ориентировка по схеме. Кому что нужно. (глобус-учителю, кастрюля - повару… ) 

Игра «Пазлы-цифры»
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	 Турнир

смекалистых
	Развивать у детей умение  и желание вежливо общаться друг с другом. ) Развитие мелкой моторики рук: Подвижность, сила и гибкость пальцев

Развивать умение сотрудничать в команде.
	-Чтобы в  турнире смекалистых победить

Очень умным и любезным надо быть.

-Приветствие команд. Конкурс «Разминка» Договорить фразы «Растает ледяная глыба, от слова теплого… спасибо», «Когда нас бранят за шалости говорим… простите, пожалуйста»

«Мальчик вежливый и развитый, говорит встречаясь …здравствуйте»

-Фехтование. (с закрытыми глазами попасть игрушечным мечом в игрушку)-Серенада. Художественный номер.

-Правила этикета. Какие советы вы можете дать человеку, идущему в гости? За сколько минут до начала спектакля надо приходить в театр? Мальчик крикнул прохожему: «Сколько время?» Какие ошибки допустил? Два мальчика столкнулись в дверях и никак не могут разойтись. Кто из них должен уступить дорогу, если известно, одному было 5 лет, другому 7 (кто воспитаннее).

-Находчивые и смекалистые: Какую баранку нельзя съесть? (руль) Что отвечает без языка? (эхо). Назови 3 дня, не называя чисел, названий дней недели (вчера, сегодня, завтра). На какой голове нет носа? ( Капустной). Какой слон без хобота? ( шахматный). Может ли страус назвать себя птицей? (не может, не умеет говорить. “Недостающие фигуры, память и счет”

Развитие внимания, восприятия: “Какие предметы спрятались”, “Фигурки”. Развитие памяти: “Память и счет”, “Что лежит на столе”.

-Головоломки, шарады, ребусы.
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	Тренируем память
	Развитие зрительной, слуховой и тактильной памяти.
	-Упражнение «Запоминание слов». Психолог говорит 10 слов (четко с паузой). Каждый ребенок на ухо психологу говорит запомнившиеся слова. 

-Упражнение «Ласковые лапки» (на спине ребенка рисует буквы, цифры, рисунки) Ребенок угадывает.

- Упражнение «Повтори рисунок», ребенок смотрит в течение минуты рисунок, затем рисует по памяти. 

-«Волшебные рисунки» (дети дорисовывают геометрические фигуры, чтобы получился какой-либо предмет.

-Дидактическая игра «Тактильная память» (дети на ощупь угадывают предметы, фактуру предметов)

	22
	Волшебные картинки
	Создавать образы на основе схематического изображения, развивать пространственное воображение; развивать мыслительные операции сравнения и обобщения.
	Игра «Волшебные картинки» (набор карточек с геометрическими фигурами предложить превратить в любую картинку)Игра Пифагора. Дети выкладывают из мелких деталей образы.Игры В.В. Воскобовича «Волшебные квадраты», «Лабиринты», « Загадочные картинки» Предложить определить какие картинки спрятались на ней. Развивать воображение.

Пудель (С Маршак)

На свете старушка спокойно жила,

Сухарики ела и кофе пила.

И был у старушки породистый пес:

Косматые уши и стриженый хвост.

Однажды старушка отправилась в лес.

Приходит обратно, а пудель исчез.

Искала старушка четырнадцать дней.

А пудель по комнате бегал за ней.

(Грустное или смешное стихотворение? Что смешного? Инсценировка стих.
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	Страна

загадок
	Развивать воображение, творчество и фантазию детей.
	Развитие мышления, воображения: игры “Квадраты”, “Лишний предмет”.

Развитие памяти: “Запомни и отыщи предмет”, “Парные картинки”., «Цепочка слов (фонематический слух)» 

Развитие мышления, воображения: “Закономерность”, “Пуговицы”, “Настроение”. «Что было бы,если»( задания на комбинирование возможных вариантов).

Предложить детям на песке построить сказку. Пескотерапия. Использовать мелкие игрушки. Кто будет жить в песочной стране? Чем занимаются жители песочной страны? По каким правилам жили песочные жители? Что случилось однажды? Кто напал на эту страну? Кто защитил жителей песочной страны?
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	Космическое путешествие
	Развитие внимания и памяти. Развитие речи и мышления. Развитие  творческого воображения.

Развитие интереса к партнерам по общению, воспитание познавательных интересов.
	 Построить космический корабль из счетных палочек, чтобы отправиться в путешествие. Решить цепочку примеров (точный расчет координат). Задание на внимание: «Выбери 2 одинаковые звезды из 10-и». Игра «Какая планета». (Дети занимают обручи-планеты придумывают и рассказывают: какая планета? Кто там живет? Придумай жителей планеты. Чем они занимаются? Есть ли на планете вода, воздух, горы, облака. Расскажи о своей планете). «Помоги марсиянамрасколдоваться» (из геометрических фигур сделать образы инопланетян). Упражнение на расслабление: Путешествие на голубую звезду. «Расскажи марсиянам какая она наша Земля». Наша планета очень красивая. В нем много морей, рек, лесов и гор. Мы сохраним и сбережем свою планету.
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	Весенние истории.
	Развитие коммуникативных навыков; стимулирование творческого самовыражения.
	Она приходит с ласкою, и со своею сказкою.

Волшебной палочкой взмахнет – 

В лесу подснежник расцветет (Весна)

Дети рассказывают приметы весны.

Пальчиковая гимнастика «Твоя ладошка – это пруд, по ней кораблики плывут»

Графический диктант «кораблик»

Придумай рассказ (девочка, солнышко, дождик, снег, подснежник)

Медитация « Путешествие на облачке»

Игра «Закончи предложение» (Солнце мне слепит глаза и напоминает мне…Облака сегодня такие нежные как будто…Капли дождя на стекле словно…Я прикасаюсь к чистой прозрачной воде, я чувствую…)
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	В стране Геометрии
	Развитие целенаправленного внимания и зрительной памяти. Развитие образного мышления, художественного  восприятия.
	Сказка о стране Геометрии. Знакомство с фигурами. « В стране Геометрии жили фигуры: точки, линии, квадраты, круги.Многоугольники. Встретились они однажды на центральной площади города и решили выбрать самую главную фигуру. Каждая фигура стала хвастаться.  – Я самый круглый – заявил ШАР. Я самый устойчивый – сказал КУБ –А вот из меня может получиться другая фигура. – возразил ПРЯМОУГОЛЬНИК. Долго спорили фигуры, но так и не пришли к единому мнению. Неожиданно все фигуры замолчали и повернулись к маленькой ТОЧКЕ – Хоть я самая маленькая, – сказала она тихо, но из меня состоят все-все фигуры. Поиграйте со мной разные игры, и тогда узнаете какая я нужная…. »

Где живет точка? (на прямой, над, под, слева, справа);

Сколько точек живет на прямой?

Сколько прямых линий можно провести через одну точку?

Игра « Где спряталась точка» (на внимание)

Игра «Запомни узор»( дети рассматривают узор одну- две минуты, затем рисуют такой же узор по памяти)

	27.
	Вот так Змейка.
	Развивать умение самостоятельному поиску решений; находить ответы; делать выводы.
	Послушайте историю про Змейку. - Жила-была змейка. Она очень любила играть. Вот Змейка повисла на дереве. Получилась …дуга. Змейка ползет… Получилась волнообразная линия. Вот Змейка спит, свернулась как завиток. Получилась спираль. Змейка вытянулась…прямая линия. Змейка схватила себя за хвост …Окружность.

Дети моделируют из проволки различные линии по сюжету сказки.

Вывод: линии бывают прямые и непрямые.

Придумай историю про Змейку ( С кем встретилась змейка? Какую форму приняла?)

Игра «Вертящиеся фигуры» (найти место каждой фигуры и повернуть её в нужную сторону)
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